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Основные принципы языка разметки HTML 

Добрый день, уважаемые студенты! Сегодня мы начнем наше увлекательное 

путешествие в мир веб-разработки, а нашим проводником станет язык разметки HTML. 

HTML, или HyperText Markup Language, – это не просто набор букв; это ключ к 

созданию веб-страниц, и начало пути в веб-разработке. 

 

HTML является фундаментальным языком для создания контента в интернете. 

Именно с его помощью мы определяем структуру документа, размещаем текст, 

изображения и другие элементы, делаем наши веб-страницы не просто скучными 

текстовыми документами, а интерактивными и увлекательными. 

 

Но почему именно HTML? Представьте веб-страницу как книгу. Если книга – это 

сюжет, то HTML – это структура и оформление этой книги. Это язык, который говорит 

браузеру, как распределить информацию на странице, как выделить заголовки, 

абзацы, изображения.  

 

Так что же такое правильная разметка и почему она так важна? Все начинается с 

читаемости и понимаемости вашего кода. Правильная разметка делает ваш код чище 

и более структурированным, что облегчает его поддержку и расширение. Кроме того, 

она позволяет поисковым системам лучше понимать контент вашей страницы, что 

может повысить ее видимость в результатах поиска. 

 

Так что приготовьтесь к захватывающему уроку, где мы раскроем тайны HTML и 

погрузимся в мир создания увлекательных веб-страниц. Впереди нас ждет множество 

интересных концепций и практических заданий. Давайте начнем! 

 

Ключевым понятием в HTML является "тег". Теги – это своего рода строительные 

блоки, которые мы используем для определения различных элементов на странице. 

Они обрамляют содержимое и сообщают браузеру, как нужно его интерпретировать. 

 

Давайте рассмотрим основные принципы использования тегов. Каждый тег начинается 

с угловых скобок, имеет открывающий и закрывающий тег, а внутри них располагается 

контент. Например, тег `<p>` используется для обозначения абзаца текста. Выглядит 

это примерно так: 

 

<p>Это текст внутри абзаца.</p> 

 

Теги могут быть также вложены друг в друга, создавая иерархию и структуру нашей 

страницы. Рассмотрим пример использования тегов `<div>` и `<h1>`: 

 

<div> 

  <h1>Заголовок страницы</h1> 

  <p>Это абзац текста.</p> 

</div> 
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Таким образом, тег `<div>` используется для создания блочного элемента, который 

может содержать другие элементы, например, заголовок `<h1>` и абзац `<p>`. 

 

Итак, основной принцип HTML заключается в использовании тегов для определения 

различных элементов и структурирования контента на веб-странице. Это подобно 

языку, на котором вы описываете компоненты вашей страницы для веб-браузера. 

 

Теперь, когда мы усвоили основные принципы использования тегов, давайте 

погрузимся в анатомию базового HTML-документа. Подобно тому, как организована 

каждая книга имеет свою структуру – вводя читателя в мир истории, так и HTML-

документ имеет стройную композицию, делая веб-страницы читаемыми и понятными 

для браузера. 

 

Начнем мы с первого и важного элемента, который называется Doctype. Doctype 

(Document Type Declaration) представляет собой объявление типа документа и 

помогает браузеру правильно интерпретировать ваш HTML-код. 

 

Doctype устанавливает стандарт, по которому будет интерпретироваться ваш HTML-

документ. Это важно для того, чтобы браузер знал, как правильно отображать 

содержимое страницы. Без Doctype браузер может перейти в режим совместимости, 

что может привести к непредсказуемому отображению элементов. 

 

    <!DOCTYPE html> 

 

Здесь `<!DOCTYPE html>` указывает, что мы используем стандарт HTML5. Этот 

Doctype следует размещать в самом начале документа, до любого другого контента 

или тегов. 

 

В старом коде или в разных примерах в интернете вы можете увидеть и другие 

варианты Doctype, например 

 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 

 "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

 

Такой сложный и длинный Doctype объявляет более старый стандарт языка HTML для 

документа. В современном стандарте HTML5 Doctype сделан более простым и 

универсальным. Он поддерживает современные функции и рекомендуется к 

использованию в большинстве веб-проектов. Мы будем использовать именно 

современный стандарт: 

 

    <!DOCTYPE html> 

 

Таким образом, добавление Doctype в ваш HTML-документ – это первый и важный шаг 

в создании современной и совместимой веб-страницы. Помните, что Doctype следует 

размещать в начале документа, чтобы браузер правильно интерпретировал ваш код и 

обеспечил корректное отображение страницы. 
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Далее, сразу после doctype идет тег `<html>`. Этот тег обозначает начало HTML-

документа и его корневой элемент. Представьте его как обложку книги, на которой 

указан ее язык (чаще всего это атрибут `lang`, определяющий язык документа). 

 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="ru"> 

  <!-- Здесь будет основное содержимое документа --> 

</html> 

 

Внутри `<html>`, у нас есть два основных раздела: `<head>` и `<body>`.  

 

<head> – это раздел, содержащий метаинформацию о документе. Здесь вы можете 

указать заголовок страницы (`<title>`), подключить стили (`<style>`), скрипты 

(`<script>`), мета-теги, определить кодировку (это все мы изучим дальше в нашем 

курсе) и многое другое.  

 

    <head> 

      <title>Моя Первая Веб-Страница</title> 

      <meta charset="UTF-8"> 

      <link rel="stylesheet" href="styles.css"> 

    </head> 

 

<body> – в этом разделе содержится основное содержимое вашей веб-страницы, 

такое как текст, изображения, ссылки и другие элементы. Он представляет собой 

основной контент страницы. 

 

    <body> 

      <h1>Добро пожаловать на мою первую веб-страницу!</h1> 

      <p>Здесь вы найдете увлекательный контент.</p> 

    </body> 

 

Таким образом, базовая структура HTML-документа выглядит следующим образом: 

 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="ru"> 

  <head> 

    <!-- Метаинформация о документе --> 

  </head> 

  <body> 

    <!-- Основное содержимое документа --> 

  </body> 

</html> 

 

Понимание этой структуры позволит вам создавать веб-страницы, соответствующие 

стандартам и легко читаемые как человеком, так и браузером.  

 

Вернемся к тегам – строительным блокам нашего HTML-кода. Сейчас мы рассмотрим 

несколько основных тегов, которые являются фундаментом любой веб-страницы. 
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<p> - Параграфы (абзацы): 

    

    Тег `<p>` используется для определения абзацев текста. Каждый раз, когда вы 

хотите разделить текст на логические блоки, например, абзацы, вы используете этот 

тег. 

 

    <p>Это пример текста в абзаце.</p> 

    <p>А это – еще один абзац с другим текстом.</p> 

 

<h1>-<h6> - Заголовки разных уровней: 

 

    Заголовки от `<h1>` до `<h6>` предназначены для выделения заголовков различных 

уровней. `<h1>` обычно используется для основного заголовка страницы, а `<h2>`-

`<h6>` – для подзаголовков с уменьшением уровня вложенности. 

 

    <h1>Это заголовок первого уровня</h1> 

    <h2>А это заголовок второго уровня</h2> 

    <h3>А это заголовок третьего уровня</h3> 

 

    Заголовки не только структурируют ваш контент, но и влияют на визуальное 

представление страницы, придавая ей четкость и логичность. 

 

Итак, теперь вы знакомы с двумя из основных тегов HTML – `<p>` и `<h1>-<h6>`. Эти 

теги становятся каркасом вашей веб-страницы, придают ей структуру и делают текст 

более читаемым и организованным.  

 

Перейдем к следующему аспекту HTML – атрибутам. Атрибуты позволяют нам 

добавлять дополнительные сведения или настраивать поведение тегов, делая наш 

код более гибким и функциональным. Давайте рассмотрим, как они работают и какие 

возможности они предоставляют. 

 

Атрибуты предоставляют дополнительные метаданные для тегов, изменяя их 

поведение или внешний вид. Они добавляются в открывающий тег и предоставляют 

дополнительную информацию, определяя свойства или параметры элемента. Вы уже 

видели на предыдущих слайдах некоторые теги с атрибутами: 

 

<html lang="ru"> 

 

<meta charset="UTF-8"> 

 

Еще примеры использования атрибутов: 

 

    - `class` – для определения класса элемента: 

 

        <p class="important-text">Это важный текст.</p> 

 

    - `id` – для уникальной идентификации элемента: 
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        <div id="header">Это верхняя часть страницы.</div> 

 

    - `style` – для добавления стилей непосредственно в элемент: 

 

        <p style="color: red;">Этот текст будет красным.</p> 

 

    - `src` – для указания пути к ресурсу (например, изображению): 

 

        <img src="image.jpg" alt="Описание изображения"> 

 

Подробно использование атрибутов мы будем рассматривать в нашем курсе позже, и 

они обязательно нам пригодятся. У атрибутов есть название и значения. Значение 

атрибута указывается в кавычках (одинарных или двойных) и может быть текстом или 

ссылкой. Например: 

 

    <a href="https://www.example.com">Перейти на сайт</a> 

 

Таким образом, атрибуты – это инструмент для дополнительной настройки элементов 

вашей веб-страницы. Их использование позволяет вам контролировать визуальное 

оформление, задавать структуру и делать ваш код более гибким.  

 

На сегодня наш урок подходит к концу. Мы поговорили о фундаментальных принципах 

HTML, отметили важность Doctype, освоили базовые теги, изучили структуру HTML-

документа и познакомились с ролью атрибутов. Это только начало вашего пути в веб-

разработке, но уже достаточно, чтобы вы могли создать свою первую веб-страницу. 

 

Ключ к успеху – практика. Не стесняйтесь экспериментировать с тем, что вы узнали 

сегодня. Создайте свой собственный HTML-документ, добавьте стили, поиграйтесь с 

разными тегами. Чем больше вы будете практиковаться, тем увереннее будете в 

своих навыках. 

 

Помните, веб-разработка – это творческий процесс. Будьте открытыми новым идеям, и 

не бойтесь ошибок – они часть учебного процесса. Каждая ошибка – возможность 

научиться чему-то новому. 

 

Спасибо, что были с нами сегодня. Удачи в ваших творческих начинаниях в веб-

разработке! 

 

 

 

 


