Задание 1

Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы. Переменные a, b, c – целые.    
	Паскаль
	Си++
	Python

	a :=1686;
b :=(a div 10) mod 5;
a := a - 200*b;
if a < b then
 c := a-b
else c := a div b;
	a=1686;
b=(a/10) %5;
a=a-200*b;
if a<b
c=a-b
else c=a/b;
	a=1686
b=(a//10) %5;
a=a-200*b
if a<b:
      c=a-b
else:
      c=a/b



Решение. При определении результата следует помнить, что переменная имеет значение, полученное в последнем операторе присваивания. Можно проследить за значениями переменных и логических выражений:
a :=1386;
b :=(a div 10) mod 5;  	//b=(1386 div 10) mod 5=138 mod 5=3
a := a - 200*b;			//a=1386 – 200*3=786
if a < b then			//786<3=False
 c := a-b		
else c := a div b; 		//c=786 div 3=262

Задание 2

Определите значение переменной z после выполнения следующего фрагмента программы. Ответ запишите в виде целого числа.
	Паскаль
	Си++
	Python

	x := 17;
y := 3;
z := x;
x := z div y;
y := x;
if x < 2*y then
 z := x - y
else z := y - x;
	x=17;
y=3;
z=x;
x=z/y;
y=x;
if x < 2*y 
 z = x – y;
else 
z = y - x;
	x=17
y=3
z=x
x=z//y
y=x
if x < 2*y: 
      z = x - y
else: 
      z = y - x



Решение. Проследим за значениями переменных  и логических выражений:
x := 17;
y := 3;
z := x; 		//z=17
x := z div y;	//x=17 div 3=6
y := x;		//y=6
if x < 2*y then	//6<2*6=True
 z := x – y	//z=6 – 6=0
else z := y - x;

Задание 3

Определите значение переменной а после выполнения следующего фрагмента программы. Ответ запишите в виде целого числа.
	Паскаль
	Си++
	Python

	x :=125;
y:=(125 mod 10)*(125 div 10);
z:=x+(y mod 7);
if x>y then
if x>z then
a:=x
else
a:=z
else 
if y>z then
a:=y
else a:=z;

	x=125;
y=(125 % 10)*(125 / 10);
z:=x+(y % 7);
if x>y 
if x>z 
a=x;
else
a=z;
else 
if y>z
a=y;
else
a=z;
	x=125
y=(125 % 10)*(125 // 10);
z=x+(y mod 7)
if x>y:
    if x>z:
         a:=x
    else:
         a:=z
else: 
    if y>z:
        a:=y
    else
        a:=z



Решение. Фрагмент программы находит большее значение из х, y, z и присваивает его переменной а.
x:=125;
y:=(125 mod 10)*(125 div 10);	//y=5*12=60
z:=x+(y mod 7);			//z=125+(60 mod 7)=125+4=129
if x>y then				//125>60=True
if x>z then				//125>129=False
a:=x
else
a:=z					//a=129
else 
if y>z then
a:=y
else a:=z;

Задание 4

Определите значение переменной z после выполнения следующего фрагмента программы. Ответ запишите в виде целого числа.
	Паскаль
	Си++
	Python

	x:=125;
z:=x div 10;
y:=(187 mod 10)*z;
if y>9 then
if y<100 then
z:=y
else z:=x
else z:=x+y;

	x=125;
z=x / 10;
y=(187 % 10)*z;
if y>9 
if y<100 
z=y;
else
z=x;
else
z:=x+y;

	x=125
z=x // 10
y=(187 % 10)*z
if y>9:
    if y<100:
         z:=y
    else:
         z:=x
else:
    z:=x+y




Решение. 
x:=125;
z:=x div 10;			//z=12
y:=(187 mod 10)*z;		//y=7*12=84
if y>9 then			//84>9=True
if y<100 then			//84<100=True
z:=y				//z=84
else z:=x
else z:=x+y;

Задание 5

	Определите сумму целочисленных переменных a и b после выполнения фрагмента программы:
	Бейсик
	Паскаль
	Алгоритмический язык

	a = 2599
b = (a MOD 10)*1000+26
a = (b\10) MOD 100
	a:=2599;
b:= (a mod 10)*1000+26;
a:= (b div 10) mod 100;
	a:= 2599
b:= mod(a,10)*1000+26
a:= mod(div(b,10),100)






Решение.
a:=2599;
b:= (a mod 10)*1000+26;	//b=(2599 mod 10)*1000+26=9*1000+26=9026
a:= (b div 10) mod 100;	//a=(9026 div 10) mod 100=902 mod 100=2
				//9026+2=9028

Задание 6

	Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы.
	Бейсик
	Паскаль
	Алгоритмический язык

	a = 5
a = a + 6
b = – a
c = a – 2 * b
	a:=5;
a:=a+6;
b:= –a;
c:=a–2*b;
	a:=5   
a:=a+6
b:= –a
c:=a–2*b






Решение. 
a:=5;
a:=a+6;	//а=5+6=11
b:= –a;		//b=-11
c:=a–2*b;	//c=11-2(-11)=33

Задание 7

Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы (записанного ниже на разных языках программирования). Ответ запишите в виде целого числа. 
	Бейсик
	Паскаль

	a = 120
b = -50
b = a - 3 * b
IF a > b THEN 
  c = a + 2 * b
ELSE
  c = b + 2 * a
ENDIF
	a := 120;
b := -50;
b := a - 3 * b;
if a > b then 
  c := a + 2 * b
else
  c := b + 2 * a;
 

	Си
	Алгоритмический язык

	a = 120;
b = -50;
b = a - 3 * b;
if (a > b) 
  c = a + 2 * b;
else
  c = b + 2 * a;
	a := 120
b := -50
b := a - 3 * b
если a > b
  то c := a + 2 * b
  иначе c := b + 2 * a
все


 Решение. 
a := 120;
b := -50;
b := a - 3 * b;		//b=120 – (3*(-50))=270
if a > b then 		//120>270=False
  c := a + 2 * b
else
  c := b + 2 * a;	//c=270+2*120=510

Задание 8

Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы (записанного ниже на разных языках программирования). Ответ запишите в виде целого числа. 
	Бейсик
	Паскаль

	B = 10
Х=219
C = X MOD 10
IF C < B THEN B = C
X = X \ 10
С=Х+В
	b := 10;
х=219;
c := x mod 10;
if c<b then b := c;
x := x div 10;
c:=x+b;


	Си
	Алгоритмический язык

	b = 10; x=219;
c = x%10;
if (c<b) 
b = c;
x = x/10;
c = x+b;
	x := 219; b := 10
c := mod(x,10)
 если c<b 
         то b := c 
 все
 x := div(x,10)
    c:=x+b 



Решение.
b := 10;
х=219;
c := x mod 10;		//c=219 mod 10=9
if c<b then b := c;	//9<10=True; b=9
x := x div 10;		//x=219 div 10=21
c:=x+b;		//c=21+9=30
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Задание 9
		Определите значение переменной а после выполнения следующего фрагмента программы (записанного ниже на разных языках программирования). Ответ запишите в виде целого числа.   
	Бейсик
	Паскаль

	A = 0
B = 0
Х = 714
C = X MOD 2
IF C = 0 THEN 
     A = A + 1
ELSE 
     B = B + 1
END IF

	a := 0; b := 0;
x:=714;
c := x mod 2;
if c=0 then a := a+1
         else b := b+1;   

	Си
	Алгоритмический язык

	  a = 0; b = 0; x=714;
 c = x%2;
 if (c==0) a = a+1;
        else b = b+1;

	     a := 0; b := 0; x:=714;
     c := mod(x,2)
      если с=0 
         то a := a+1
         иначе b := b+1
       все 








Решение.
a := 0; b := 0;
x:=714;
c := x mod 2;			//c=714 mod 2=0
if c=0 then a := a+1		//0=0 – True; a=0+1=1
         else b := b+1; 


Задание 10

В результате работы алгоритма

Y:=X+5
X:=Y
Y:=X+Y

переменная Y получила значение 14. Какое число было значением переменной Х до начала работы алгоритма?

Решение. 
Y:=X+5
X:=Y		//X=Y
Y:=X+Y	//удвоенное значение Y
Если Y в последнем операторе увеличился в 2 раза и стал равен 14, значит, до этого Y был равен 7. В первом операторе присваивания Y:=X+5=7, т.е. Х=2.









