ПОРЯДОК РАБОТЫ НАД ПРАКТИЧЕСКИМИ ЗАДАНИЯМИ:
1. Ставим перед собой задачу (что мы хотим проектировать, для чего и для кого), размышляем об особенностях изделия, о назначении  изделия 
Например, ставя перед собой задачу проектирования кружки, мы должны учитывать, что назначение кружки может быть различным:
1. Кружка для чая, кофе, какао.
2. Кружка для молока (может быть с народным орнаментом, изображением луговых трав и т.д.).
3. Детская кружка.
4. Кружка подарочная  – может быть именной  (с инициалами, логотипом, знаком зодиака, с пожеланиями), кружка к празднику (8 марта, 23 февраля, новый год, день космонавтики, корпоративный  праздник и т.п.).

2. Ведем поиск темы  и "оригинальной идеи" изделия, собираем и анализируем материал по теме
На этом этапе необходимо собрать изобразительный материал по теме, изучить существующие аналоги проектируемого изделия, проанализировать информацию о материалах, технологиях,  изучить творческие источники)

3.  Определяемся с художественным стилем
 Художественный стиль – это «художественный язык», который определяет, как будет выглядеть изделие. Стиль может быть культурно-историческим (искусство определённого времени, какого-либо народа, страны, направления). Н-р: стиль барокко, классицизм, античный стиль, модерн, восточный стиль, индийский стиль, стиль кантри, стиль Людовика четырнадцатого, стимпанк, африканский стиль и т.д. Стиль также может быть индивидуальным – индивидуальная манера человека, который создает предмет, вещь, произведение искусства (стиль Пикассо, Маяковского, Леонардо да Винчи, Леди Гага, Версаче, Андрея Бартенева).
В качестве основы для своей работы можно брать художественный стиль или отдельное художественное произведение (изделие).

4. Рисуем эскизы -  ведем поиск композиционного решения изделия
Эскизы одновременно выполняются по нескольким направлениям - поиск конструкции и формы изделия, разработка декора изделия и цветовой поиск.
[bookmark: _GoBack]
5. Выбираем самые лучшие эскизы и на их основе выполняем подачу проекта на планшете или картоне
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