Вопросы к экзамену по дисциплине 

“информатика ”

(1 семестр)
Теоретические вопросы.
1. Что такое информация? В каком виде существует информация? Как передаётся информация? Как измеряется количество информации? Что можно делать с информацией?  Какими свойствами обладает информация? Что такое обработка информации?

2. Что такое информационные ресурсы и информационные технологии?  Что понимают под информатизацией общества?
3. Что такое компьютер? Как устроен компьютер?  На каких принципах построены компьютеры? Что такое команда? Как выполняется команда?

4. Что такое архитектура и структура компьютера? Что такое центральный процессор? Как устроена память? Какие устройства образуют внутреннюю память? Назначение оперативной памяти, кэш-памяти, специальной памяти
5. Накопители на гибких магнитных дисках, на жестких магнитных дисках, на компакт-дисках, записывающие оптические и магнитооптические накопители, накопители на магнитной ленте (стримеры) и накопители на сменных дисках

6. Какие основные блоки входят в состав компьютера? Что собой представляет системная плата?

7. Как организуется межкомпьютерная связь? Что такое компьютерная сеть? Наиболее распространенные виды топологий сетей. Как соединяются между собой устройства сети? 
8. Как классифицируют компьютерные сети по степени географического распространения? Как соединяются между собой локальные сети? Как работают беспроводные сети?

9. Что такое сеть Интернет и как она работает? Как можно связаться с Интернет? Как связываются между собой сети в Интернет? Каким образом пакет находит своего получателя? Основные возможности, предоставляемые сетью Интернет

10. На чем основана классификация по поколениям? Что характерно для машин каждого поколения?
11. На какие типы делятся компьютеры по условиям эксплуатации, по производительности и характеру использования?
12. Что такое система счисления? Как порождаются целые числа в позиционных системах счисления? Почему люди пользуются десятичной системой, а компьютеры — двоичной?  Почему в компьютерах используются также восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления?

13. Как перевести целое число из десятичной системы в любую другую позиционную систему счисления? Как пеpевести пpавильную десятичную дpобь в любую другую позиционную систему счисления? Как пеpевести число из двоичной (восьмеpичной, шестнадцатеpичной) системы в десятичную? 

14. Как производятся арифметические операции в позиционных системах счисления?

15. Как представляются в компьютере целые числа? Как компьютер выполняет арифметические действия над целыми числами? 
16. Как представляются в компьютере вещественные числа? Как компьютер выполняет арифметические действия над нормализованными числами?

17. 
Базовые типы данных в Си. Характеристика типа данных. Определение переменных и констант в Си. 
18. Преобразование базовых типов данных в выражениях: действия, порядок. Явные и неявное преобразования.
19. Выражения и операции (обзор  и  классификация): арифметические, сравнения,  логические,  машинно-ориентированные,  присваивания, адресные, выделения составляющего типа данных. Особенности выполнения операций на Си (совместимость,  приоритеты, направление выполнения, действие и результат). Особенности выполнения арифметических операций и операций присваивания. Операция "запятая". Операции сравнения, логические операции.

20. Основные управляющие операторы языка Си: Оператор if, if – else. Примеры алгоритмов и программ, использующих операторы.

21. Основные управляющие операторы языка Си. Оператор switch. Примеры алгоритмов и программ, использующих оператор.

22. Основные управляющие операторы языка Си. Операторы цикла do-while, while, for. Примеры алгоритмов и программ, использующих операторы.

23. Основные управляющие операторы языка Си. Операторы управления циклом break, continue. Примеры алгоритмов и программ, использующих операторы.

24. Понятие массива переменных в Си. Одномерные массивы. Понятие элемента и индекса элемента. Правила задания индекса. Понятие массива переменных в Си. 

25. Двумерные массивы. Понятие элемента и индекса элемента. Правила задания индекса. 

26. Структурное программирование. Нисходящее и пошаговое проектирование алгоритма программы.

27. Функции. Роль функций в структурном проектировании программ. Пример программы.

28. Вызов функции. Формальные и фактические параметры функции. Способы передачи параметров функциям и результата функции.

29. Технология программирования. Цикл проектирования программы. Образная модель. Предварительный сбор фактов. «Историческое», структурное и «грязное» программирование.  

30. Структурное программирование – нисходящее, пошаговое, структурное проектирование программы и данных. Последовательность, ветвление и цикл. Модульное программирование.

31. Трансляция и компоновка программы. Функция, модуль (файл), проект. Объектный модуль, компоновщик. Фазы трансляции: препроцессор, лексический, синтаксический и семантический анализ. 
32. Время жизни и область действия переменных и функций. Определения и объявления. Глобальные(внешние), локальные (автоматические) и статические переменные и их свойства. Библиотеки и заголовочные файлы.

